&3 Atos \'_&
Bogzmg | OL1SIN
QP IR

2008 RIZ S £ HRITE B

Official Workdwide IT Partner of the 2008 Olympic Games

Dossier de Prensa Atos Origin
Juegos Olimpicos de Pekin 2008

Atos Origin, Partner Tecnolégico Mundial de los Juegos Olimpicos, es una
compafia internacional lider en servicios de tecnologias de la informacion (TI) con
unos ingresos anuales de 5.800 millones de euros y con 50.000 empleados en 40
paises.

La fecha, la hora y el lugar de la Ceremonia de Apertura de los Juegos Olimpicos
estan fijados. Con 17 dias de competicion y el mundo entero con la mirada puesta
en ellos, sélo hay una oportunidad para hacerlo bien.

Atos Origin integra un complejo conjunto de personas, procesos Yy sistemas de
tecnologias de la informacién que daran soporte a los Juegos Olimpicos. El Grupo
desarrolla, implementa y gestiona un critico, pero invisible, sistema de Tl que
permite a Atos Origin estar en la competicion desde los juegos de Salt Lake 2002,
Atenas 2004 y Turin 2006, hasta Pekin 2008, Vancouver 2010 y Londres 2012.

Si podemos transformar el reto tecnoldgico que suponen unos Juegos Olimpicos

en resultados para miles de millones de espectadores, imagina lo que podemos
hacer por nuestros clientes.

Para solicitar fotografias o mas informacioén, por favor contactar con:

Antonio Ferreiro +34 91 440 88 00 antonio.ferreiro@atosorigin.com

Marie-Tatiana Collombert +33 1 55 91 26 33 marie-tatiana.collombert@atosorigin.com
Michelle Liu +86 10 64376668X3266 michelle.liu@atosorigin.com

Stella Zhou +86 10 64376668X3586 stella.zhou@atosorigin.com
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“Hoy en dia, la tecnologia se ha convertido en un elemento crucial para el éxito de los
Juegos Olimpicos. ElI compromiso a largo plazo de Atos Origin para implementar e
integrar los consorcios tecnolégicos de cada comité organizador es esencial para acercar
los Juegos Olimpicos al mundo. Nuestro Partner Tecnolégico Mundial ha facilitado la
prestacion perfecta de los sistemas tecnolégicos, y estamos seguros de que Atos Origin
realizard un excelente trabajo en los Juegos Olimpicos de Pekin 2008, Vancouver 2010 y
Londres 2012."

Jacques Rogge, Presidente del Comité Olimpico Internacional.

“Atos Origin continla demostrando su capacidad para coordinar de manera transparente
los esfuerzos de una compleja red formada por los socios y proveedores tecnolégicos
mas importantes de su sector. Esta capacidad Unica de integracion de los sistemas
permite un resultado uniforme en los multiples Juegos Olimpicos, a la vez que facilita la
gestion de los costes y de la complejidad de un proyecto de gran envergadura. Mientras
gue los atletas se preparan sin descanso para su participacion, el equipo mundial de Atos
Origin de expertos tecnologicos demuestra su esfuerzo haciendo uso de la experiencia,
de la tecnologia y de las soluciones mas avanzadas para proteger y salvaguardar los
vastos sistemas tecnoldgicos que operaran en el escenario mundial.”

Jean-Benoit Gauthier, Director Tecnoldgico del Comité Olimpico Internacional

“El patrocinio olimpico nos permitira mostrar las habilidades de la compaiiia y establecer
una fuerte conciencia de marca en China. China va a introducir muchas tecnologias
novedosas en los que serdn los Juegos mas grandes del mundo, por lo que la
complejidad de los servicios tecnoldgicos exigird un mayor esfuerzo. Pero creo que esto
ofrecera una buena plataforma a Atos Origin para demostrar su fuerza tecnolégica al
mundo y, especialmente, a sus clientes de China. La experiencia que obtenemos con este
proyecto de gran complejidad y sujeto al factor critico del tiempo se transferira a otros
clientes mundiales, para ofrecerles las mismas infraestructuras tecnolégicas de alta
eficacia donde los datos en tiempo real son de suma importancia.

Philippe Germond, Presidente del Consejo de Administracién y CEO de Atos Origin
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I. VISION GLOBAL

¢ Como Socio Tecnolégico Mundial de los Juegos Olimpicos y patrocinador principal, Atos
Origin integra, gestiona y protege el inmenso sistema tecnolégico que retransmite los
resultados, eventos y la informacién sobre los atletas a los espectadores y medios de
comunicacion de todo el mundo.

e La compaiiia aporta a los Juegos Olimpicos una considerable experiencia internacional en TI,
que comprende una experiencia y un liderazgo a escala mundial en consultoria, integracion de
sistemas, gestion de operaciones, seguridad de la informacion y desarrollo de aplicaciones de
software.

e El contrato de Atos Origin con el Comité Olimpico Internacional (COI) es el mayor contrato
tecnolégico relacionado con el deporte en el mundo, pues cubre los Juegos de Atenas
(Grecia) en 2004, Turin (ltalia) en 2006 y Pekin (China) en 2008.

e Enjulio de 2005, Atos Origin anunci6 la ampliacion de su contrato de colaboracion tecnoldgica
con el Comité Olimpico Internacional a los Juegos Olimpicos de Invierno de 2010 en
Vancouver (Canadd) y los Juegos Olimpicos de 2012 en Londres (Reino Unido).

e En los Juegos Olimpicos de 2004 en Atenas, Atos Origin ofrecié la solucion tecnolégica para
el sistema de acreditacion, que emiti6 200.000 acreditaciones y ofrecié los resultados
deportivos de 301 eventos, en 36 lugares de competicion, para 21.500 periodistas y 4.000
millones de telespectadores. Esta informacion se transmitio a través de una red segura
compuesta por 2.500 terminales INFO2004.

*  Enlos Juegos Olimpicos de Invierno de Turin 2006, Atos Origin ofreci6 tanto los resultados en
tiempo real a los locutores, en 0,3 segundos, de 15 disciplinas como las dos ceremonias a
través de 929 terminales del Sistema de Informacion para Comentaristas (SIC), desplegados
en 18 lugares de competicién; dié soporte a unas 6 millones de consultas de informacién en
806 terminales INFO2006 desplegados en 39 lugares de competicion; suministré 16,2
gigabytes en mas de 2.700.000 mensajes de suministros de datos directos; y produjo 4.500
informes impresos (que representaban alrededor de 3,5 millones de paginas) para los
periodistas y las oficinas de los representantes deportivos.

e Los Juegos Olimpicos de Pekin 2008 se celebraran del 8 al 24 de agosto de 2008. La
competicion se desarrollara en 7 ciudades, entre las que figuran Hong Kong (sede de las
pruebas ecuestres) y Qingdao (sede de las pruebas de vela). Atos Origin ha tenido un equipo
establecido en Pekin desde octubre de 2004 trabajando conjuntamente con el Comité
Organizador de Pekin para los Juegos Olimpicos y diversos socios tecnolégicos
internacionales y locales.
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Il. ALCANCE DEL CONSORCIO TECNOLOGICO DE LOS JUEGOS OLIMPICOS

Para un evento de esta envergadura, la prestacion de un servicio impecable y el cumplimiento
escrupuloso de los plazos no son cuestiones negociables.

Juegos Olimpicos de
Invierno de SALT Lake
City 2002

Juegos Olimpicos
de Atenas 2004

Juegos Olimpicos de
Invierno de Turin 2006

Juegos
Olimpicos de
Pekin 2008

7 deportes (15
disciplinas, 78 eventos)

28 deportes (37
disciplinas,
301 eventos)

7 deportes (15
disciplinas, 84 eventos)

28 deportes (38
disciplinas,
302 eventos)

40 instalaciones
olimpicas (10 para
competicion)

62 instalaciones
olimpicas (36 para
competicion)

28 instalaciones
olimpicas (14 para
competicion)

70+ instalaciones
deportivas (39
para competicién)

2.400 atletas

10.500 atletas

2.500 atletas

10.500 atletas

2.650 representantes de
medios

21.500
representantes de
medios

10.000 representantes de
medios

21.600
representantes de
medios

1.350 equipo TI

3.400 equipo TI

2.500 equipo TI

4.000 expertos de

(incl. voluntarios) (incl. Ivoluntarios) (incl. voluntarios) TI (incl.
voluntarios)

5.000 ordenadores 10.500 ordenadores 5.000 ordenadores 10.000
ordenadores

445 servidores

900 servidores

385 servidores

1.000 servidores

89.000 acreditaciones

200.000
acreditaciones

90.000 acreditaciones

200.000
acreditaciones

1.000 terminales
desistemas de resultados

4.000 terminales de
sistemas de
resultados

1.800 terminales de
sistemas de resultados

5.000 terminales
de sistemas de
resultados

1.250 impresoras

4.000 impresoras

700 impresoras

4.000 impresoras
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lI-1. INTEGRACION DE TI

Como integrador tecnoldgico de los Juegos Olimpicos, Atos Origin se encarga de disefiar,
construir y operar la infraestructura tecnoldgica.

Disefiar

>

Atos Origin es responsable de disefiar una infraestructura tecnolégica de gran calidad,
compleja y segura, en el tiempo y presupuestos acordados. Mientras disefia la
arquitectura para los presentes Juegos Olimpicos, Atos Origin estudia los préximos
Juegos y la manera de transferir el conocimiento adquirido.

Esta transferencia de conocimiento y experiencia disminuye los costes futuros y reduce
los riesgos a través de un mapa de conocimiento y la retencidon del conocimiento critico,
dando lugar a un incremento del 25 por ciento de productividad en Atenas por encima de
Salt Lake, con s6lo un incremento del 50 por ciento del personal en la gestion de un
evento 300 veces mayor.

Construir

>

Atos Origin implementa las medidas preventivas de seguridad tecnolégica para proteger
de los ataques fisicos y digitales la arquitectura de red de tecnologias de la informacion.
La compafiia también es responsable de desarrollar y perfeccionar un conjunto de
aplicaciones de software a medida que impulsan los Juegos Olimpicos.

Atos Origin coordina, junto con el Comité Organizador (BOCOG), un programa masivo de
pruebas tecnoldgicas, un paso critico en la fase previa a los Juegos, para garantizar la
implementacion con éxito de la soluciéon tecnoldgica. Para los Juegos de Pekin, bajo la
supervision del Departamento de Tecnologia del BOCOG, se ha lanzado este programa
tres afios antes del inicio de los Juegos, y que representa mas de 50 aplicaciones
procedentes de todo el mundo, mas de 200.000 horas de pruebas y mas de 100.000
“casos de prueba”.

Operar

>

Atos Origin aplica su enfoque de “un Unico equipo” para garantizar que una compleja red
de socios y proveedores tecnolégicos, empleados y voluntarios trabajen juntos para
prestar el mejor servicio y apoyo posibles en cada edicion de los Juegos Olimpicos.
Durante el desarrollo de los Juegos, desde el Centro de Operaciones Tecnholégicas, Atos
Origin gestiona un equipo de més de 4.000 miembros del equipo de TI, entre los que se
incluyen 1.000 voluntarios, ubicados en méas de 70 instalaciones deportivas y no
deportivas. Los resultados seran utilizados por mas de 21.600 representantes de medios
de comunicacion.
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I1I-2. SISTEMAS DE TI

Atos Origin disefia y desarrolla dos sistemas tecnoldgicos principales para ser utilizados en los
Juegos: Los Sistemas de Gestion de los Juegos y los Sistemas de Difusién de la Informacion.

Los SISTEMAS DE GESTION DE LOS JUEGOS (SGJ) apoyan la planificacion y las operaciones
de acreditacion, las participaciones en las pruebas deportivas y la clasificacién, los programas de
transporte y alojamiento, los informes médicos, el protocolo para las actividades VIP, las llegadas y
salidas, la gestién de los empleados y voluntarios.

Toda el conjunto de aplicaciones que detallamos a continuacion precisa de un alto nivel de calidad,
disponibilidad y seguridad, ya que la mayoria de ellas estan interconectadas para ofrecer un nivel
de proteccion alto a los sistemas (policia y fuerzas de seguridad, emigracion...).

SISTEMA DE ACREDITACION

La contribucién de Atos Origin al sistema de acreditacion es la integracion del sistema. El
sistema de acreditacion identifica a los participantes acreditados para los diversos eventos,
gestiona la inscripcion, asigna privilegios de acceso y otros derechos a los individuales y
proporciona la informacion de control de acceso.

En Pekin, mas de 200.000 atletas olimpicos, entrenadores, arbitros, empleados, voluntarios y
medios de comunicacién necesitaran de un acceso privilegiado a los Juegos Olimpicos y
deberan ser registrados y autorizados con una acreditacion de seguridad.

SISTEMA DE TRANSPORTE
El sistema de transporte ofrece la planificacion y el programa de servicios de transporte y la
gestiéon de la flota para la Familia Olimpica y destina los recursos de transporte disponibles
segun los niveles de servicio establecidos para cada cliente.

SISTEMA DE PARTICIPACIONES Y CLASIFICACION EN PRUEBAS DEPORTIVAS

Clasificarse para los Juegos Olimpicos y competir en ellos marca la culminacién de toda una
vida de trabajo para la mayoria de los atletas. Registrar los tiempos de clasificacion oficiales
de forma precisa es crucial para el desarrollo de una competicion justa. El Sistema de
Participaciones y Clasificacion en Pruebas deportivas, junto con el sistema de clasificacién de
los atletas, recoge los datos de cada uno y procesa quién reune los requisitos para competir
segun las marcas de clasificacion recogidas en el sistema de resultados. Este sistema
mantiene los criterios para clasificar a los participantes individuales, a las parejas, los relevos
0 equipos basandose en las normas de clasificacion minimas y maximas para cualquier
evento, los tipos de clasificacién y cuotas, aunando alrededor de 1.000 criterios distintos en
todos los eventos.

SISTEMA DE INFORMES MEDICOS
El sistema de informes médicos recoge la informacion relativa a los diferentes niveles de
asistencia sanitaria, los informes generados para las organizaciones de gestion médica
(Comision Médica del COI, Departamento de Salud y otros) y ofrece un resumen en linea de
cada historial.

SISTEMA DE LLEGADAS, SALIDAS Y PROTOCOLO
El sistema de llegadas y salidas recoge los datos sobre las llegadas y salidas programadas
para la Villa Olimpica y ofrece informacién a los grupos responsables de gestionar los
preparativos de viaje de la Familia Olimpica y de dar la bienvenida a las delegaciones. El
sistema de protocolo brinda asistencia en la coordinacion, programacion y presta los servicios
adecuados para VIPs, entre los que se incluyen la inscripcién de VIPs, los eventos VIP y otros
preparativos.
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SISTEMA DE INFORMACION PARA EMPLEADOS

El Sistema para Empleados ofrece soporte al departamento de Recursos Humanos, las areas
funcionales y otras divisiones relacionadas con la Gestion de los Trabajadores. Incluye todas
las funciones necesarias para la gestién de los empleados, como la inscripcion del personal,
la planificacion de las necesidades de los trabajadores, la seleccion de personal para diversos
puestos, la organizacion de entrevistas y formaciones, la planificacién y distribucion de
uniformes, la ayuda a la creacion de programas de turnos y tareas y, por Ultimo, la inclusién
de los datos personales y los cargos del personal en el Sistema de Acreditacion.

Los SISTEMAS DE DIFUSION DE INFORMACION (SDI) incluyen el Sistema de Informacién para
Comentaristas (SIC), que ofrece los resultados de la competicion en tiempo real, e INFO2008, una
intranet que proporciona informacion a los medios de comunicacion, atletas, jueces, entrenadores
y patrocinadores.

INF02008
En el corazén del Sistema de Difusion de Informacién se encuentra INFO2008, una
Intranet disponible para los medios de comunicacion acreditados, la Familia Olimpica de
los atletas y los arbitros del COI. Para los Juegos Olimpicos, los 200.000 miembros que
componen la Familia Olimpica tendran acceso a la informacion del sistema.

En Atenas, INFO2004 ofrecié mas de 50.000 paginas de informacién en inglés, francés y
griego, 11.000 biografias y resultados histéricos remontandose a 1896, fecha en que
tuvieron lugar los primeros Juegos Olimpicos de la era moderna en Atenas. Y 16 millones
de péginas se visualizaron durante el desarrollo de los Juegos.

Para los Juegos de Pekin 2008, habra un servicio de informacién wireless por primera
vez en los Juegos Olimpicos. Este servicio permitira a todos los periodistas navegar por
INFO2008 desde su propio portétil por medio de una red wireless.

SISTEMA DE INFORMACION PARA COMENTARISTAS (SIC)
Con alrededor de cuatro mil millones de personas viendo los Juegos Olimpicos por
television, la transmision de resultados a los locutores de todo el mundo es vital. El
Sistema de Informacién para Comentaristas (SIC) es una aplicaciéon basada en Java que
muestra los resultados a través de ordenadores PC de pantalla tactil situados en los
lugares de retransmision de la competicién en una fraccién de segundo, para que éstos
puedan remitirse a cualquier punto del globo.

Ofrece los resultados de las pruebas a los locutores antes de que éstos oigan el clamor
de la multitud.

El comentario se facilitara en color a través de pantallas especificas para las pruebas
deportivas.

Para los Juegos de Pekin 2008, 8 nuevos deportes se beneficiaran del sistema SIC: Tiro,
esgrima, halterofilia, ciclismo acrobatico, pentatlon moderno, taekwondo, voley playa y
tiro con arco.

SUMINISTRO DE DATOS POR INTERNET (SDI)
La distribucion de los datos de los resultados al sitio web oficial, los locutores y otros
clientes de Internet. EI Suministro de Datos por Internet contiene todos los resultados y
datos en tiempo real procedentes tanto de INFO como del Sistema de Informacién para
Comentaristas.
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SUMINISTRO DE DATOS DE RESULTADOS
El Suministro de Datos de Resultados ofrece los datos de la competicion en un formato
especifico para las Agencias de Prensa Mundiales, entre las que se incluyen Reuters,
AFP, Kyodo, AP, PAy SID.

DISTRIBUCION EN SOPORTE IMPRESO
Una base de datos centralizada suministra los datos de los eventos y resultados a los
sitios web de los Juegos, las agencias de prensa mundiales, los Suministros de Datos por
Internet y los representantes de los Juegos Olimpicos.
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I11-3. SEGURIDAD DE TI

Atos Origin previene cualquier ataque de virus y hackers durante los Juegos Olimpicos
garantizando asi la ausencia de interrupciones y una retransmisién precisa y en tiempo real
tanto a los medios de comunicacién como al resto del mundo.

En Atenas, el equipo de Tl fue capaz de responder rapidamente a todas las alertas criticas y
evitar el acceso no autorizado.

El sistema de seguridad de los Juegos, construido sobre bases de gestién de riesgos, permitié
al equipo de seguridad de TI reconocer las amenazas reales y responder rapidamente a ellas.
Gracias a los esfuerzos del equipo de seguridad de TI, NO tuvieron repercusién alguna en los
Juegos.

Para los Juegos Olimpicos de Pekin 2008, el equipo de seguridad de Tl espera filtrar 9,9
millones de acontecimientos al dia, una cifra 3 veces superior a la manejada en Turin. Para
los Juegos de Pekin, Atos Origin introducird nuevos métodos inteligentes de procesamiento
para responder a los nuevos retos planteados.

Atos Origin esta centrando sus esfuerzos en tres areas de Tl clave: la arquitectura de seguridad, la
gestion de riesgos y las operaciones de seguridad, con el fin de garantizar todos los medios
necesarios para responder a cualquier amenaza potencial desde dentro o fuera de la red.

ARQUITECTURA DE SEGURIDAD DE TI

La seguridad esta incorporada en la infraestructura desde el principio. Las medidas de

seguridad incluyen:

* Laseparacion entre la red de los Juegos e Internet

e Lasegmentacion de la red olimpica en dominios de seguridad

* Unos procesos de gestidn con una estricta configuracion (mecanismos de seguridad
como software de antivirus y seguridad de puertos)

e La colocacion estratégica de los Sistemas de Deteccién de Intrusos

GESTION DE RIESGOS DE TI

Mediante una exhaustiva realizacién de pruebas antes de los Juegos, el equipo de seguridad
puede establecer unos baremos de lo que debe considerarse una actividad normal de las
aplicaciones, los servidores, los PC y la red para poder registrar un incidente en caso de
producirse un trafico anormal.

Esta estrategia permite al equipo de seguridad de Tl responder con eficacia a incidentes con
un orden de prioridades y mantener la infraestructura de Tl de los Juegos protegida de una
amplia variedad de amenazas que, de otro modo, podrian comprometer servicios de TI
cruciales (como el registro y la distribucion de los resultados de las competiciones).

OPERACIONES DE SEGURIDAD DE TI

Atos Origin esta formando a todo el equipo de Tl en politicas y procedimientos de seguridad.
Durante el desarrollo de los Juegos, el equipo de seguridad de Tl estard operativo las 24
horas al dia y los 7 dias de la semana para responder a cualquier incidente que se pueda
producir, de dia y de noche.
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IV. JUEGOS OLIMPICOS de Pekin 2008

INFORMACION GENERAL

17 dias de competicion (del 8 al 24 de agosto de 2008)

28 deportes con 38 disciplinas y 302 pruebas

7 ciudades (Pekin, Hong Kong, Qingdao, Tianjin, Shanghai, Shenyang, Qinhuangdao)
75 instalaciones olimpicas, incluyendo 39 instalaciones para competiciones

200.000 acreditaciones para ser entregadas

Més de 1 millon de paginas consultadas por dia en INFO2008 (estimado)

LAS PERSONAS

Un equipo tecnoldgico de 4.000 personas dirigido por Atos Origin

21.600 representantes de los medios de comunicacion (periodistas, fotografos...)
10.500 atletas

70.000 voluntarios

5.500 miembros de los distintos equipos (entrenadores, asistentes, médicos...)
650 arbitros y jueces

203 Comités Olimpicos Nacionales

2.300 miembros del COI, Comités Olimpicos Nacionales y Federaciones

4 millones de espectadores

INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

Red de datos totalmente redundante

1.000 servidores

1.000 mecanismos de seguridad y red

10.000 ordenadores

4.000 impresoras

5.000 terminales de sistemas de resultados

- 2.500 terminales para el Sistema de Informacion para Comentaristas
- 2.500 terminales para acceso a la Intranet (INFO2008)

e 200.000 horas de pruebas antes del inicio de los Juegos

CONSORCIO TECNOLOGICO

En los Juegos Olimpicos de Pekin 2008, Atos Origin, bajo la supervision del Departamento de
Tecnologia del BOCOG, integra un consorcio de 9 partners y sponsors tecnolégicos, incluyendo:

e Omega — Sistemas y servidores de cronometraje y clasificaciones, marcadores y sistemas
de resultados in situ

e Kodak — Sistema de imagenes y fotografia/grabaciones; contribuye a proporcionar el

material grafico de las acreditaciones

Lenovo — Hardware y servidores

Panasonic — Equipos de Audio/TV/Video

Samsung — Equipos de comunicacién inaldmbrica

China Network — Telecomunicaciones fijas

China Mobile — Telcomunicaciones mdviles

Sohu.com - Internet
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BOCOG

El Comité Organizador de Pekin para los Juegos de la XXIX Olimpiada (BOCOG) es el organizador
de los Juegos de la XXIX Olimpiada (Los Juegos Olimpicos de Pekin) y de la XllI edicién de los
Juegos Paralimpicos (Juegos Paralimpicos de Pekin).

El BOCOG se cre6 el 13 de diciembre de 2001 y se encarga de organizar y ejecutar los
preparativos para todas las operaciones de los dos Juegos de Pekin. Para el afio 2008, habra mas
de 30 departamentos y 4.000 empleados a cargo del BOCOG.
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V. JUEGOS PARALIMPICOS de Pekin 2008

Los Juegos Paralimpicos de Pekin 2008, un acontecimiento deportivo del mas alto nivel:
e 12 dias de competicion (del 6 al 17 de septiembre de 2008)
e 20 deportes, 21 disciplinas
e 18 instalaciones para competiciones (16 en Pekin, vela en Qingdao y ecuestre en Hong
Kong)
150 Comités Paralimpicos Nacionales
4.000 representantes de los medios de comunicacion
4.000 atletas
2.500 miembros de los distintos equipos
30.000 voluntarios
250.000 espectadores

Ademas de su compromiso con el Movimiento Olimpico Internacional como Partner Tecnolégico
Mundial, Atos Origin empez6 su implicacién activa con el Movimiento Paralimpico Internacional en
2002. Atos Origin ha sido un ferviente creyente de la capacidad de este movimiento internacional
para impulsar a las personas y ayudarles a conseguir sus metas que, de otro modo, no hubieran
pensado que podrian conseguir.

Atos Origin se encarga de la coordinacion de todos los aspectos de las operaciones tecnoldgicas
de los Juegos Paralimpicos para que éstas transcurran con normalidad y de manera segura y lo
hace disefiando y construyendo los sistemas, integrando los socios del consorcio tecnolégico y
operando toda la infraestructura y las redes de Tl criticas, como la distribucion inmediata de los
resultados de los Juegos a los medios de comunicacion.

Atos Origin adapta y ofrece toda la aplicacion de los Juegos necesaria para los Juegos
Paralimpicos y garantiza el mismo nivel de calidad para este acontecimiento Unico.

La Tl para los Juegos Paralimpicos esta basada en dos sistemas principales:

* El Sistema de Difusién de Informacion, que transmite los resultados y la informacioén sobre
los atletas a los atletas y los medios de comunicacion durante los Juegos Paralimpicos.
Esta basado en el sistema utilizado en los Juegos Olimpicos y ha sido modificado para
cumplir con los requisitos especificos de los Paralimpicos.

e El Sistema de Gestion de los Juegos, que ofrece la gestién de la informaciéon de los
empleados, la acreditacidn, los programas de transporte y alojamiento, los informes
médicos, las clasificaciones en las pruebas deportivas y la informaciéon de protocolo. La
mayoria de los sistemas son iguales que los que utilizados en los Juegos Olimpicos
mientras que unos pocos han sido modificados para cumplir con los requisitos de los
Paralimpicos.

En total, durante los Juegos Paralimpicos de Pekin 2008, el equipo de Atos Origin y los socios del
consorcio tecnolégico operaran:

e 15.000 acreditaciones

e 1.200 PCs

e 180 servidores y unix boxes

e 250 terminales de Intranet (parte del Sistema de Difusion de la Informacion que provee

los resultados y la informacién relativa a los atletas)
e 650 impresoras
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VI-1. PRESENCIA DE LA TECNOLOGIA EN LA HISTORIA DE LOS JUEGOS OLIMPICOS

Hitos clave de la tecnologia a lo largo de la historia olimpica:

« De 776BC a 349AD — Hallazgos arquitectonicos indican que los Juegos Olimpicos de la
Antigliedad utilizaron puertas de apertura mecanicas.

e 1896 — Tras un paréntesis de 1.500 afos, impuesto por los conquistadores romanos, los
primeros Juegos Olimpicos de la Era Moderna se celebraron en Atenas, Grecia, pero se
habian producido pocos cambios en las técnicas empleadas para determinar los resultados de
la competicion.

e 1924 - La tecnologia empieza a abrirse camino en los Juegos Olimpicos con la primera
retransmisién por radio en directo del acontecimiento.

e 1932 - El cronémetro y la foto de llegada se usaron por primera vez en los Juegos Olimpicos
de Los Angeles, California. Cuando los arbitros no fueron capaces de determinar el ganador
de los 100 metros lisos a simple vista y con la Gnica ayuda del cronémetro, se analiz6 la
pelicula del noticiario para determinar que Eddie Tolan (EEUU) era el ganador de la medalla
de oro. El equipo de cronometraje fue suministrado por Omega.

e 1936 — Los Juegos de Berlin fueron los primeros que se televisaron, con la retransmisién de
los eventos en la Villa Olimpica y en los ayuntamientos y teatros alemanes. Los resultados
fueron transmitidos a escala internacional por telex y la pelicula del noticiario se envi6 con
urgencia al extranjero en zeppelines.

e 1956 — A pesar de que la cobertura en directo por television de los Juegos Olimpicos estaba
disponible a escala internacional por primera vez, Europa y los EEUU boicotearon la venta de
los derechos televisivos a los Juegos. Como consecuencia de ello, sélo seis programas
pregrabados de media hora de duracion fueron accesibles en unos pocos canales
independientes de los EEUU.

e 1960 — Se usaron tarjetas perforadas para dar cuenta de los resultados en los Juegos
Olimpicos de Invierno de Squaw Valley, California. Libres de boicoteos de derechos
televisivos, los Juegos Olimpicos que tuvieron lugar mas adelante aquel afio en Roma fueron
los primeros que se televisaron integramente.

e 1964 - Los resultados se almacenaron en ordenadores por primera vez, marcando la difusion
permanente de la tecnologia informatica en los Juegos Olimpicos.

e 1996 — En unién con los Juegos de Atlanta, Georgia, el primer sitio web de los Juegos
Olimpicos recibié 189 millones de visitas.

e 1998 - El creciente interés de los consumidores por Internet dispara el nimero de visitas en la
web a 634 millones de visitantes virtuales a los Juegos Olimpicos de Invierno de Nagano,
Japon.

e 2000 - Con 10.651 participantes en 300 eventos, la tecnologia de la informacién fue clave
para el funcionamiento de los Juegos, y las visitas a la web durante los Juegos de Sydney
ascendieron a 11.300 millones.

e 2002 — Mientras que atletas de 77 naciones competian frente a audiencias de alrededor de
2.100 millones de personas, un equipo de SchlumbergerSema, ahora Atos Origin, era
elogiado por Jacques Rogge, Presidente del Comité Olimpico Internacional (COI) que se
referia a ellos como los ‘héroes olvidados entre bastidores’. Los Juegos Olimpicos de Invierno
de Salt Lake City 2002 fueron reconocidos como unos de los Juegos con mas éxito de la
historia olimpica.

* 2004 - La tecnologia de la informacion es una parte intrinseca de cada edicion de los Juegos
Olimpicos y fue crucial para el éxito de los Juegos de Atenas, Grecia desde la acreditacion
segura a la precisa puntuacién en fracciones de segundo para transmitir los resultados en
tiempo real por todo el planeta.

e 2006 — Los Juegos Olimpicos de Invierno de Turin 2006 estan marcados por la introduccion
de aplicaciones basadas en web para gestionar las 90.000 acreditaciones y formar a los
20.000 voluntarios.

e 2008 - Por primera vez, en Pekin se proporcionard el Sistema de Informacion para
Comentaristas a los medios de comunicacion en sus paises de origen, permitiéndoles tener
acceso remoto a los datos y estadisticas de la competicion en tiempo real. Se pondra a

Pagina 14 de 23



disposicion de los medios de comunicacion INFO2008 en una red wireless en los lugares de
competicion, e incorporara tecnologias de busqueda punteras.
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VI-2. CALENDARIO DE LA INTEGRACION TECNOLOGICA PARA LOS JUEGOS OLIMPICOS
DE PEKIN 2008:

2003

e Estrategia tecnoldgica de los Juegos Olimpicos definida
e Plan Maestro tecnoldgico preliminar definido

e Workshops de transferencia de conocimiento

2004
e Agosto — Juegos Olimpicos de Atenas 2004
¢ Noviembre — El equipo de Atos Origin se traslada onsite

2005
e Enero — Helpdesk operativo

e Febrero — Plan Maestro tecnolégico definido

e Marzo — Estrategia de Pruebas de Integracion definida

e Julio — Arquitectura Master del Sistema definida

e Octubre — Primera Aplicacién GMS en produccion (alojamiento)
2006

e Febrero — Juegos de Invierno de Turin 2006

e Mayo — Sistemas de Difusion de la Informacion

e Octubre — Laboratorio de Integracion operativo

¢ Noviembre — Primera entrega de Software IDS

e Diciembre — Arquitectura para la Seguridad de la informacién definida
2007

e Enero — Inmovilizacién de la configuracion del Hardware

e Abril — Aplicaciones para las acreditaciones, el personal y el acceso de los atletas en
produccion

Junio — Factoria de PC operativa

Junio — Centro de Datos Principal operativo

Julio — Centro de Operaciones Tecnoldgicas para las pruebas operativo

Agosto — Pruebas del Cluster de los Eventos (12 deportes en 11 instalaciones)
Octubre — Comienzo de las Pruebas de Homologacion

Octubre/Noviembre — Pruebas del sistema

2008

Febrero/Marzo — Segundas pruebas del sistema

Marzo — Centro de Datos Secundario operativo

Marzo — Centro de Operaciones Tecnoldgicas operativo

Abril — Ensayo Técnico 1

Junio — Ensayo Técnico 2

29 de junio — Comienza el periodo de las Operaciones de los Juegos
8 de agosto — Ceremonia de Apertura de los Juegos Olimpicos

24 de agosto — Ceremonia de Clausura de los Juegos Olimpicos

6 de septiembre — Ceremonia de Apertura de los Juegos Paralimpicos
17 de septiembre — Ceremonia de Clausura de los Juegos Paralimpicos
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VIl. Acerca de ATOS ORIGIN

Atos Origin es una companiia internacional de servicios de tecnologias de la informacién. Su
objetivo es transformar la visidn estratégica de sus clientes en resultados mediante una mejor
utilizacion de soluciones de consultoria, integracién de sistemas y outsourcing. La compaiiia
cuenta con 50.000 profesionales en 40 paises, y su facturacién anual es de 5.800 millones de
euros. Atos Origin es partner tecnoldgico mundial para los Juegos Olimpicos, y sus clientes son
grandes compaifiias internacionales de todos los sectores de actividad

Mision de “Grandes Eventos” de Atos Origin

Desde 1989, la unidad de Grandes Eventos de Atos Origin se dedica exclusivamente a la
prestacion de soluciones y servicios de Tl en eventos de gran escala y entidades internacionales.
Su misioén consiste en aportar sus experiencias y know-how de un evento a otro y, sean cuales
sean las circunstancias en las que se vea envuelta la empresa, contribuir a que cada evento
resulte un éxito.

Esta unidad de negocio pretende compartir su experiencia con organizadores de eventos
deportivos y no deportivos y lo combina con la consultoria especializada, la gestién de proyectos,
la integracion de sistemas, la gestién de sistemas y la prestacién de soluciones de software. La
implicacién de Atos Origin en grandes eventos deportivos se lleva a cabo en todos los niveles: en
los negocios, la organizacion y la tecnologia.

Ademas de prestar sus servicios en los Juegos Olimpicos, Atos Origin, a través de su Unidad de
Grandes Eventos, también ofrecié la integracion de sistemas, la gestion de proyectos y el software
de aplicaciones para otros eventos de gran importancia, como la Cumbre Mundial sobre la
Sociedad de la Informacion (Tunez, 2005), los Juegos Universitarios (Turquia, 2005), los All Africa
Games (Nigeria, 2003), la Copa Mundial de la FIFA en 2002 y 2006, la Cumbre Mundial de las
Naciones Unidas (Sudafrica, 2002), los Juegos Panamericanos de Rio de Janeiro en 2007...

Atos Origin China

Atos Origin esta presente en China desde hace mas de 10 afios, con oficinas en Pekin, Shangai,
Hong Kong y Taiwan y una plantilla de mas de 1.000 empleados. Enfocada en el modelo “disefar,
construir y operar” para proporcionar soluciones tecnoldgicas de calidad, Atos Origin China cuenta
con una gran experiencia en una amplia variedad de sectores, tales como el financiero, fabricacién
discreta, quimico, petro-quimico y energético. La sede principal de Atos Origin en China se
encuentra en Pekin.

Know-how de la industria

e Finanzas — gestién del ciclo de vida util de las aplicaciones, centro de datos y externalizacién
de procesos de negocios, gestion de riesgos y las soluciones bancarias basicas.

e Fabricacién discreta — Sistemas de gestion de recursos de empresa (SAP, QAD, Oracle),
gestién de la cadena de suministro y de la demanda, inteligencia empresarial, desarrollo y
gestion de aplicaciones, externalizacion de desktop y helpdesk.

e Petréleo y Gas, Petroquimicas y Procesos Industriales: sistemas SCADA para la gestion de
gasoductos, sistemas de empresa (SAP) y desarrollo de aplicaciones, gestion de proyectos y
cambios.

e Utilities — Integracion del sistema de monitorizacién y control, sistemas de proteccién de
reactores, dispositivos principales para sala de control que garantizan la seguridad.

e Sector publico — Soluciones para grandes eventos, gestion de proyectos y cambios, seguridad
de TI, gestién y transferencia del conocimiento, e-gobierno.
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VIIl. PORTAVOCES DE ATOS ORIGIN PARA LOS JUEGOS OLIMPICOS

Philippe Germond,

Presidente del Consejo de Administracion y CEO de Atos Origin
De 50 afos de edad, Philippe Germond ha sido Presidente y Director
Ejecutivo de Alcatel y miembro del Comité Ejecutivo. Anteriormente, fue
Presidente y Director Ejecutivo del Grupo Cegetel, SFR, Vivendi
Universal Net, Vivendi Telecom Internacional y miembro del Comité
Ejecutivo de Vivendi Universal. Se unié a SFR en 1995 como Director
Ejecutivo. De 1980 a 1995, ocupé diversos puestos dentro de Hewlett
Packard en los EEUU, Francia y Europa, hasta convertirse en Director
Gerente de HP para el Sur de Europa y en miembro del Comité Ejecutivo
de HP Europa. Philippe Germond es licenciado por la Ecole Centrale de
Paris y posee un Master en Gestién por la Universidad de Stanford. Es
miembro del consejo de Essilor, Ecole Centrale de Paris, Qosmos.

Patrick Adiba

Vicepresidente ejecutivo, Juegos Olimpicos y Grandes Eventos —
Ventas y Mercados Globales

Atos Origin

Patrick Adiba es responsable de la direccion estratégica y la gestion
ejecutiva de la unidad de negocio especializada en Grandes Eventos,
como los Juegos Olimpicos desde Salt Lake City 2002 hasta los Juegos
de Londres 2012. Mas recientemente, desempefié el cargo de
Vicepresidente de Recursos Humanos de SchlumbergerSema, una
division del grupo Schlumberger con mas de 25.000 empleados en 60
paises. Anteriormente, Adiba habia sido Vicepresidente y Gerente
General para SchlumbergerSema Latinoamérica durante 4 afos.

Antes de trasladarse a Suramérica, Adiba trabajé como Vicepresidente y
Gerente General de la division e-City, ofreciendo liderazgo para el amplio despliegue de soluciones
con tarjeta inteligente para soluciones de movilidad que incluian el aparcamiento y el transporte.
Con anterioridad, Adiba ocup6 varios cargos de Marketing para los sistemas de aparatos de
pruebas Telecom. También trabaj6 en la investigacion y desarrollo para ELF y Cegelec. Adiba
posee una licenciatura en Ingenieria Electrénica y Telecomunicaciones por INSA, Lyon, y realizé
un MBA Ejecutivo en la Universidad de Stanford en 2001.
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Herbert MT Leung
CEO, Atos Origin Asia

Herbert Leung (tamibén conocido como Herbie) es actualmente CEO de
Atos Origin Asia, y su labor es gestionar el negocio de servicios Tl de la
compafiia incluyendo Consulting, Systems Integration y Managed
Operations

Hasta este nuevo puesto ha sido COO de Atos Origin Asia, y sus
principales responsabilidades incluian reforzar y desarrollar el negocio
de Managed Operations en Asia Pacifico. Previamente Herbie fue
Vicepresidente Senior de Managed Operations para UK, América y Asia
Pacifico desde 2004.

Antes de unirse a Atos Origin, Herbie fue Vicepresidente de Global Services Delivery en
SchlumbergerSema. Comenzo su carrera en Schlumberger y trabajé como Country Manager para
China y Canad4, asi como Vicepresidente para Europa, Africa y CIS.

Herbie se graduo con honores en electrénica en la Universidad de Dundee, Escocia.

Jeremy Hore
Jefe de Integracion de Tecnologia, Juegos Olimpicos de Pekin
2008

Jeremy Hore es Jefe de Integracion de Tecnologia para Atos Origin y
trabaja en colaboracién con el Comité Organizador de Pekin (BOCOG)
y un consorcio de proveedores tecnoldgicos para ofrecer la
infraestructura tecnolégica para los Juegos Olimpicos de Pekin 2008.
Como Jefe de Integracion de Tecnologia para el Socio Tecnolégico
Oficial de los Juegos Olimpicos, Hore se encarga de la consultoria, la
planificacion estratégica, la gestion de operaciones, el desarrollo de
software, la integracion de sistemas, la seguridad de la informacion, la
recuperacion de desastres y la formacién en los Juegos de Pekin.

Antes de iniciar el proyecto de Pekin 2008, fue Gerente de Procesos para Grandes Eventos de
Atos Origin durante los Juegos Olimpicos de Atenas 2004. Empez6 su carrera profesional como
ingeniero con Schlumberger Qilfield Services, gestionando los proyectos de ingenieriay Tl en
Australia, Asia y Oriente Medio antes de trabajar con Atos Origin. Anteriormente, ocup6 cargos
como Gerente de Tl para Oriente Medio y Asia, basado en Dubai y como Gerente de Cuentas
Globales, basado en Paris. Hore es licenciado por la University of South Australia.
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Michele Hyron
Gerente de Operaciones, Juegos Olimpicos de Pekin 2008

Michele Hyron es la Gerente de Operaciones de Atos Origin para los
Juegos Olimpicos de Pekin. Entre sus responsabilidades figuran la
planificacion del personal para 400 profesionales de Tl de Atos Origin y
miles de voluntarios tecnolégicos, la gestién y la coordinacién de todas
las actividades operativas de TI, entre las que se encuentran la
planificacién y las operaciones de los lugares de competicién, la
implementacion de sistemas, las operaciones de helpdesk y la
formacion.

Michele ha participado en el proyecto de los Juegos Olimpicos con
Grandes Eventos desde 1999. Antes de su llegada a Pekin, era
Gerente de Integracién de Sistemas para los Juegos Olimpicos de Atenas 2004, donde se encargd
de las pruebas exhaustivas de integracion de los sistemas de Tl clave de los Juegos.
Anteriormente, Michele trabajé como Gerente de Proyectos para la Division de Energia de Atos
Origin en Grenoble, Francia. Formo parte del equipo que presento el primer sistema de control
informatizado de plantas nucleares del mundo. Michele se licencié por la Ecole Polytechnique
Feminine de Francia con un titulo en Informatica.

Jiang Sheng
Gerente de Servicios Técnicos, Juegos Olimpicos de Pekin 2008

Jiang Sheng es Gerente de Servicios Técnicos para Atos Origin y
trabaja en colaboracién con el Comité Organizador de Pekin
(BOCOG) y un consorcio de proveedores tecnoldgicos para
proporcionar la infraestructura tecnoldgica para los Juegos Olimpicos
de Pekin 2008. Como Gerente de Servicios Técnicos para el Socio
Tecnoldgico Oficial de los Juegos Olimpicos, Jiang se encarga de la
arquitectura, la conexion de redes, el funcionamiento del centro de
datos, la plataforma de software del sistema, las pruebas del sistema,
etc., los elementos fundamentales de la infraestructura tecnologica
para los Juegos Olimpicos de Pekin 2008.

Antes de iniciar el proyecto de Pekin 2008, fue el clarividente Gerente
de Tl a cargo de las operaciones tecnolégicas en PDC, SDC y TOC para Grandes Eventos de Atos
Origin durante los Juegos Olimpicos de Atenas 2004. Empez6 su carrera como ingeniero de
sistemas de Tl con Schlumberger Qilfield Services en China. Anteriormente, ocupé cargos como
Gerente de Tl para Schlumberger China y East Asia SchlumbergerSema basado en Pekin. Jiang
tiene un Master por la China Academy of Space Technology y una licenciatura en ingenieria
eléctrica por la Beijing University of Aeronautics and Astronautics.
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Daniel Torres
Gerente de Integracién de Tecnologia, Juegos Olimpicos de
Pekin 2008

Daniel Torres es Gerente de Integracion de Sistemas para Atos Origin
y trabaja en colaboracién con el Comité Organizador de Pekin
(BOCOG) para los Juegos Olimpicos de Pekin 2008. Como Gerente
de Integracion, se encarga de la planificacion, las pruebas de
integracion y el despliegue de los distintos componentes de software
recibidos de los proveedores tecnoldgicos con el fin de ofrecer la
solucién tecnoldgica para los Juegos Olimpicos de 2008.

Antes de iniciar el proyecto de Pekin 2008, ocup6 varios puestos de
gestién de proyectos en los Proyectos Olimpicos de Salt Lake City
2002, Atenas 2004 y Turin 2006. También trabajé en otros proyectos de Tl internacionales en
Oriente Medio y Asia. Daniel es ingeniero informatico licenciado por la Universitat Politécnica de
Catalunya, Barcelona, y posee un MBA Executive por el Instituto de Empresa de Madrid.

Vladan Todorovic
Jefe de Seguridad de Informacién, Juegos Olimpicos de Pekin
2008

Vladan Todorovic es Gerente de Seguridad de Informacion para
Atos Origin en los Juegos Olimpicos de Pekin 2008. Se encarga de
la evaluacion de riesgos de TI, el desarrollo de politicas de
seguridad, la planificacion de la seguridad, las auditorias de
seguridad y las pruebas de vulnerabilidad asi como del
funcionamiento del servicio de seguridad gestionado para evaluar,
establecer prioridades y notificar amenazas potenciales a la red de
Tl y asi garantizar que los Juegos se desarrollan segun lo planeado.

Todorovic tiene mas de 10 afos de experiencia en el campo de la
seguridad de la informacién. Antes de desempefiar su cargo actual,
Todorovic trabajé en los proyectos de los Juegos Olimpicos de Atenas 2004 y Turin 2006 como
arquitecto de sistemas en la Gestién de la Informacién de Seguridad. Fue responsable del
desarrollo de un sistema unico SIEM de procesamiento en tiempo real alineado con los procesos
de gestién de riesgos en la seguridad empresarial. Antes de unirse a Atos Origin, trabajaba como
Gerente de Tl para un ISP local en su pais natal, Serbia, donde desarroll6 muchos proyectos e
inventos relacionados con la Tl y la seguridad de TI.

Todorovic posee un Master en Informética e Ingenieria de las Telecomunicaciones por la
Universidad de Nis, Serbia, y numerosos diplomas de Tl especializados.
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IX. PREGUNTAS Y RESPUESTAS

¢Como se utilizara la infraestructura de Tl durante los Juegos Olimpicos?

La TI es vital para gestionar la complejidad de los Juegos y transmitir los resultados de un modo
puntual, preciso y seguro a los millones de espectadores de todo el mundo y a los miles de medios
de comunicacion desplazados al lugar.

Atos Origin es responsable del disefio, la construccion y la operacion de la infraestructura de TI. La
empresa impulsa literalmente los Juegos Olimpicos. Esto comprende las tareas de integrar,
gestionar y proteger los amplisimos sistemas de Tl que transmiten los resultados y la informacién
sobre el evento y los atletas a los espectadores y medios de comunicacién de todo el mundo.

¢ Cudl es el mayor desafio al que se enfrentan en el disefio y despliegue de la infraestructura
de TI?

Atos Origin trabaja permanentemente con plazos inamovibles, de modo que la empresa soélo tiene
una oportunidad de hacer que el proyecto salga bien. Los sistemas para las Olimpiadas deben
estar listos desde el primer dia de los Juegos, asi que Atos Origin empieza a trabajar en ellos con
tres afios de antelacion, poniéndolos a prueba una y otra vez para asegurarse de que estan listos
para la fecha de inicio de los Juegos.

Al disefiar la arquitectura de TI, Atos Origin debe integrar las tecnologias de mdltiples distribuidores
de tecnologia para conformar un sistema sin fisuras. Esto requiere una considerable interaccién y
probar los productos de los socios para asegurarse de que son capaces de cumplir los requisitos
de los Juegos.

¢Cuénto se hatardado en desarrollar la infraestructura?

Atos Origin empieza a trabajar en los sistemas de Tl unos cuatro afios antes de los Juegos. Por
ejemplo, empezamos a trabajar en la tecnologia de los Juegos de Pekin en Noviembre de 2004. La
empresa empez0 disefiando la Arquitectura del Sistema de los Juegos a principios de 2005 y
termind en junio de 2007. La empresa trabajé con BOCOG y los socios tecnoldgicos para definir
las especificaciones de la arquitectura, el equipamiento y el software al detalle y los servicios de
soporte necesarios. Como esté aprobado por BOCOG, ahora Atos Origin esta gestionando
rigurosamente todos los cambios, que necesitan ser aprobados por una Junta de Gestién de
Cambios.

¢ Cuénta gente utilizara la infraestructura?

Alrededor de 4.000 empleados de Tl. Durante los Juegos Olimpicos de Pekin, el equipo
tecnoldgico de BOCOG, Atos Origin y los socios tecnoldgicos sumaran unas 4.000 personas,
incluyendo los voluntarios.

¢,Como se ha puesto a prueba la infraestructura?

Las pruebas son uno de los pasos mas cruciales en la preparacion de la tecnologia para los
Juegos Olimpicos. Para los Juegos de Pekin, las pruebas de Integracion se iniciaron en 2006 en el
Laboratorio de Pruebas de Integracién, ubicado en Pekin. En este laboratorio, hay mas de 100
personas probando los sistemas clave. El proceso de pruebas dura al menos dos afios. Durante el
mes de agosto de 2007, Atos Origin empezara a probar los sistemas en los lugares de competicion
y cargara los sistemas para garantizar que la arquitectura puede soportar los requisitos de los
Juegos.

¢cLe preocupa alguna vez que se pueda exceder el plazo o que tenga que sacrificar cualquier
funcionalidad de la infraestructura para cumplir con este plazo?

Teniendo en cuenta la envergadura de un evento como los Juegos Olimpicos, exceder el plazo no
es una opcioén. Cuando los Juegos de Pekin empiecen el 8 de agosto de 2008, la Tl ha de estar
lista. Para lograrlo, Atos Origin debe ser muy disciplinado. Cada miembro del personal entiende la
importancia del proyecto y se compromete a hacer todo lo posible por llevarlo a buen término. La
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empresa se asegura primero de que todos los elementos imprescindibles estan debidamente
dispuestos y luego ya afade tantos extras como sea posible.

El papel de la Tl — y el de Atos Origin — es, en Ultima instancia, contribuir a que los Juegos se
desarrollen con normalidad y éxito.

Pégina 23 de 23



